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สพว.05 

รายละเอียดผลการดําเนินงานของรายวิชา 

คณะวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี สาขาวิชา วิทยาการคํานวณและเทคโนโลยีดิจิตัล 

ภาคการศึกษาท่ี 2 ปการศึกษา 2566 

มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิมพระเกียรติ 

 

หมวดท่ี 1 ขอมูลท่ัวไป 

1. รหัส-ช่ือวิชาและจํานวนหนวยกิต AI 4203 หลักพ้ืนฐานของวิทยาการหุนยนต

สําหรับปญญาประดิษฐ  

(Basic Principles of Robotics for 

Artificial Intelligence) 

2. รายวิชาท่ีตองเรียนมากอน (Pre-requisite) ไมมี 

รายวิชาท่ีตองเรียนพรอมกัน (Co-requisites) ไมมี 

3. ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา อาจารย ดร. ศิลา เต็มศิริฤกษกุล 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรวม ไมมี 

4. ภาคการศึกษา/ช้ันปท่ีเรียน ภาคการศึกษาท่ี 2/ชั้นปท่ี 3 

5. สถานท่ีเรียน อาคารเรียน 2  มหาวิทยาลัยหัวเฉียวเฉลิม

พระเกียรติ 

ภาคบรรยาย 

กลุม 01 วันศุกร เวลา 13.30 – 15.30 น. หอง 2-420 

ภาคปฏิบัต ิ

กลุม 01 วันศุกร เวลา 15.30 – 17.30 น. หอง 2-427 
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หมวดท่ี 2 การจัดการเรียนการสอนท่ีเปรียบเทียบกับแผนการสอน 

 

1. รายงานช่ัวโมงการสอนจริงเทียบกับแผนการสอน   

สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

1 ภาคบรรยาย - 

ภาคปฏิบัติ 

- Course 

Explanation 
- Background 

of Robotic 

2 2 2 2  

2 ภาคบรรยาย - 

ภาคปฏิบัติ 
- Sensor and 

Actuator for 

Robot and 

Automation 1 

2 2 2 2  

3 ภาคบรรยาย - 

ภาคปฏิบัติ 
- Sensor and 

Actuator for 

Robot and 

Automation 2 

2 2 2 2  

4 ภาคบรรยาย - 

ภาคปฏิบัติ 
- Robotics 

Electronic 

and 

Embedded 

System 1 

2 2 2 2  

5 ภาคบรรยาย - 

ภาคปฏิบัติ 

2 2 2 2  
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สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- Robotics 

Electronics 

and 

Embedded 

System 2 

6 ภาคบรรยาย - 

ภาคปฏิบัติ 
- Robot 

Kinematics 1 

2 2 2 2  

7 ภาคบรรยาย - 

ภาคปฏิบัติ 
- Robot 

Kinematics 2 

2 2 2 2  

8 สอบกลางภาค 3 3  

9 ภาคบรรยาย - 

ภาคปฏิบัติ 
- Robot 

Dynamics 

2 2 2 2  

10 ภาคบรรยาย - 

ภาคปฏิบัติ 
- Basic Robot 

Programing 

with python 

1 

2 2 2 2  

11 ภาคบรรยาย - 

ภาคปฏิบัติ 
- Basic robot 

Programming 

with Python 

2 

2 2 2 2  

12 ภาคบรรยาย - 

ภาคปฏิบัติ 

2 2 2 2  
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สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

- Industrial 

Robot 

Manipulator 

Programming 

1: 

Introduction 

to Industrial 

Robot 

Program 
- Industrial 

Robot 

Manipulator 

Programming 

2: Robot 

system and 

Workspace 

13 ภาคบรรยาย - 

ภาคปฏิบัติ 
- Industrial 

Robot 

Manipulator 

Programming 

3: Robot 

Tooling 

2 2 2 2  

14 ภาคบรรยาย - 

ภาคปฏิบัติ 
- Industrial 

Robot 

Manipulator 

Programming 

4: Robot 

2 2 2 2  
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สัปดาห หัวขอการสอน 

จํานวนชั่วโมงตามแผน จํานวนชั่วโมงสอนจริง 
เหตุผล 

หากมีความ

แตกตางเกิน  

25 % 
บรรยาย ปฏิบัติการ บรรยาย ปฏิบัติการ 

Task 

Programming 

15 ภาคบรรยาย - 

ภาคปฏิบัติ 
- Industrial 

Robot 

Manipulator 

Programming 

5: 

Automation 

System 

2 2 2 2  

16 ภาคบรรยาย - 

ภาคปฏิบัติ 
- Industrial 

Robot 

Manipulator 

Programming 

6: 

Automation 

System 

2 2 2 2  

17 สอบปลายภาค 3 3  

รวมจํานวนชั่วโมง 

ตลอดภาคการศึกษา 

30 30 30 30  

 

2. หัวขอท่ีสอนไมครอบคลุมตามแผน (ถามี) 

หัวขอท่ีไมครอบคลุมตามแผนการสอน ผลการเรียนรูของรายวิชา แนวทางการแกไข 
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3. ประสิทธิผลของวิธกีารจัดการเรียนรูและวิธีการประเมินผลท่ีดําเนินการเพ่ือทําใหเกิดผลลัพธการเรียนรู 

   ตามท่ีระบุในรายละเอียดของรายวิชา  

 

ผลลัพธ 

การเรียนรูท่ีคาดหวังของ

รายวิชา 

(CLOs) 

ผลท่ีเกิดกับ

นักศึกษา 

ตาม CLOs 

 บรรลุ 

 ไมบรรลุ 

กิจกรรม 

การเรียน 

การสอน 

ตาม CLOs 

   กิจกรรม 

   การเรียน 

   การสอน 

 เหมาะสม 

 ไม

เหมาะสม 

วิธีการประเมินผลลัพธ 

การเรียนรู 

ตาม CLOs 

 

วิธีการ 

ประเมิน 

 เหมาะสม 

 ไมเหมาะสม 

แนวทางการพ ัฒนาปร ับปรุ ง

เพ่ือใหนักศึกษาบรรลุตาม CLOs 

หรือแนวทางที ่ทําใหมีวิธ ีการ

จ ั ดการสอนหร ื อว ิ ธ ี ก ารวัด

ผลลัพธการเรียนรู 

ท่ีเหมาะสม 

CLO 1. อธิบายนิยาม และ

หลักการเบ้ืองตนของแนวคิด

วิทยาการหุนยนต การจําแนก

ประเภทของหุนยนต 

  สอนผานการทํากิจกรรมในการระดมความคิด 

คนควา และอภิปรายโดยใหนักศึกษาไดลงมือปฏิบัติจริง

ในหองปฏิบัติการ โดยมีผูสอนใหคําช้ีแนะตลอดรายวิชา 

 ม ี การจ ั ดการ เร ี ยนการสอนในร ูปแบบ 

Blended Learning ในร ูปแบบของ Flip Classroom 

โดยมีการจัดเตรียมสื่อการสอนในสวนของบรรยายภาค

ทฤษฏีเพื ่อใหนักศึกษาทําการศึกษาลวงหนากอนถึง

ช่ัวโมงและฝกปฏิบัติหรือแกโจทยปญหาในช้ันเรียน 

 ใหนักศึกษาไดฝกวิเคราะหและแกปญหาจากการ

ทํางานจริง โดยนําความรูท่ีไดจากการศึกษาในรายวิชา 

ตลอดจนวิชาอ่ืนๆในหลักสตูรท่ีเคยไดเรียนมาผสมผสาน

 • การสงงาน เขาชั้นเรียน มีสวนรวม

ในชั้นเรียน 
• การอภิปรายการซักถามและการ

ตอบคําถาม 

• การนําเสนอโครงงานประจําวิชา 

(นําเสนอความคืบหนา, นําเสนอ

ผลงานปลายภาค) 

• การสอบกลางภาค 
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กับความรูจากศาสตรอ่ืนท่ีอยูนอกเหนือจากศาสตร

ทางดานปญญาประดิษฐ 

CLO 2. ระบุขอดีและ

ขอดอยของเทคโนโลยหีุนยนต 

  ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนให

นักศึกษาไดฝกฝนการคิดวิเคราะหขอมูลและลักษณะ

ปญหาเพ่ือเลือกเทคนิคท่ีนํามาแกปญหาและลงมือปฏิบัติ

จริง โดยใหนักศึกษาโครงงานกลุมแบบเนนผูเรียนเปน

สําคัญ มีการบริหารจัดการ แบงบทบาทหนาที่ตามความ

เหมาะสม โดยวิเคราะหจากศักยภาพของสมาชิกในทีม

แตละคน ฝกฝนภาวะการเปนผูนําการทํางานเปนทีมและ

ทําการแลกเปลี่ยนเรียนรูภายในชั้นเรียน กิจกรรมนี้เปน

การสงเสริมการเพิ่มทักษะการรูสารสนเทศซึ่งเปนสวน

หน่ึงของการสรางคุณลักษณะของบัณฑิตไทในศตวรรษท่ี 

21 และเปนการจัดการเรียนรูที่ใหผูเรียนไดเรียนรูดวย

การลงมือปฏิบัติจริง (Active Learning) นอกจากนี้ยัง

เปนการสงเสริมทักษะดานการคิดวิเคราะห (Critical 

Thinking) การติดตอสื ่อสาร (Communication) และ

การทํางานเปนกลุม (Collaboration) อีกดวย 

 อภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ในแตละคาบของ

การสอน ไดใหโอกาสนักศึกษาแสดงความคิดเห็น

แลกเปลีย่นประสบการณเก่ียวกับหัวขอตาง ๆ ท่ี

เก่ียวของ กิจกรรมน้ีถือเปนกิจกรรมท่ีสงเสริมทักษะการ

เรียนรูดวยตนเอง ฝกฝนการมีหลกัคิดทางวิชาการใน

 • การสงงาน เขาชั้นเรียน มีสวนรวม

ในชั้นเรียน 
• การอภิปรายการซักถามและการ

ตอบคําถาม 

• การสอบกลางภาค 

 

  



 

 

หนา   8 

 

ศาสตรท่ีตนศึกษา และสามารถเช่ือมโยงกับศาสตรอ่ืนท่ี

เก่ียวของได และเปนการเพ่ิมความสามารถในการหา

ความรูเพ่ิมเติม และการมีนิสัยใฝรู  ฝกทักษะในการสืบ

หาขอมูล การสื่อสารและการใชเทคโนโลยีเรยีนรูผานสื่อ 

รวมถึงการสงเสรมิและพัฒนาทักษะดานการสราง

นวัตกรรมและการสรางสรรคตามคุณสมบัติของบัณฑติ

ไทยในศตวรรษท่ี 21 

CLO 3. แสดงความสัมพันธ

ของการทํางานของ

คอมพิวเตอรและตัวรับรูและ

อุปกรณขับ พ้ืนฐานทาง

อิเล็กทรอนิกสสําหรับหุนยนต 

  มีการมอบหมายใหนักศึกษาทําโครงงาน

ประจําวิชา (Project Based Learning) โดยเริ่ม

จากออกแบบการทดลอง ทําการทดลอง สรุปผล 

และเขียนรายงานทางวิชาการในรูปแบบสากล 

โดยนักศึกษาตองศึกษาศาสตรอื่นที่เกี่ยวของกับ

โครงงาน และนํามาประยุกตใชในโครงงาน 

 

 • การสงงาน เขาชั้นเรียน มีสวนรวม

ในชั้นเรียน 
• การอภิปรายการซักถามและการ

ตอบคําถาม 

• การนําเสนอโครงงานประจําวิชา 

(นําเสนอความคืบหนา, นําเสนอ

ผลงานปลายภาค) 

• การสอบกลางภาค 

 

  

CLO 4. นําเสนอตัวอยาง

แนวการประยุกตใช

เทคโนโลยีหุนยนต 

  มีมอบหมายหัวขอในการศึกษาใหกับนักศึกษา และ

ใหนักศึกษาทําการคนควาขอมูลท่ีเก่ียวของกับหัวขอ 

จากแหลงตาง ๆ เพ่ือนํามาแลกเปลี่ยนเรียนรูในช้ันเรยีน 

กิจกรรมน้ีถือเปนกิจกรรมท่ีสงเสรมิทักษะการเรียนรูดวย

 • การสงงาน เขาชั้นเรียน มีสวนรวม

ในชั้นเรียน 
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ตนเอง ฝกฝนการมีหลักคิดทางวิชาการในศาสตรท่ีตน

ศึกษา และสามารถเช่ือมโยงกับศาสตรอ่ืนท่ีเก่ียวของได 

และเปนการเพ่ิมความสามารถในการหาความรูเพ่ิมเติม 

และการมีนิสยัใฝรู รวมถึงเปนการฝกทักษะในการสืบหา

ขอมูล การสื่อสารและการใชเทคโนโลยีเรียนรูผานสื่อ 

ตามคณุสมบัติของบัณฑติไทยในศตวรรษท่ี 21 

• การอภิปรายการซักถามและการ

ตอบคําถาม 

• การสอบกลางภาค 

 

CLO 5. แสดงความเขาใจ

เก่ียวกับการสื่อสารและการ

ควบคุมการทํางานข้ันพ้ืนฐาน

ของหุนยนต 

  มอบหมายใหนักศึกษาทําการศึกษาคนควา 

วิเคราะห ปญหาท่ีสามารถนําเทคนิคการเรยีนรูของ

เครื่องมาแกไข รวมถึงฝกฝนการการโปรแกรมเพ่ือ

แกปญาหาขางตน โดยประยุกตใชความรูและเลือกใช

เครื่องมือท่ีเหมาะสมกับการแกไขปญหา พรอมท้ัง

อภิปรายในช้ันเรยีนเพ่ือเปนการแลกเปลีย่นมุมมองและ

ประสบการณ โดยกิจกรรมน้ีถือเปนกิจกรรมท่ีสงเสริม

ทักษะการเรยีนรูดวยตนเอง ฝกฝนการมีหลักคิดทาง

วิชาการในศาสตรท่ีตนศึกษา และสามารถเช่ือมโยงกับ

ศาสตรอ่ืนท่ีเก่ียวของได และเปนการเพ่ิมความสามารถ

ในการหาความรูเพ่ิมเติม และการมีนิสัยใฝรู มีความเทา

ทันกับความเคลื่อนไหว และความกาวหนาในศาสตรท่ี

ศึกษา การคิดเชิงวิพากษและการแกปญหา (Critical 

thinking and problem solving) การสงเสริม 

ความสามารถในการประยุกตความรู ใหเหมาะสมกับ

บริบททางสังคม รวมถึงเปนการฝกทักษะในการสืบหา

ขอมูล การสื่อสารและการใชเทคโนโลยีเรียนรูผานสื่อ 

 • การนําเสนอโครงงานประจําวิชา 

(นําเสนอความคืบหนา, นําเสนอ

ผลงานปลายภาค) 

• สื่อในการนําเสนอโครงงานประจํา

ว ิ ชา  (น ํ า เสนอความค ืบหน า , 

นําเสนอผลงานปลายภาค) 

ผลงานโครงงานประจาํวิชา (รายงาน

และความสมบูรณของโครงงาน) 
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ตามคณุสมบัติของบัณฑติไทยในศตวรรษท่ี 21 อีกท้ัง

เปนการจัดการเรียนการสอนแบบ Project-based Flip 

classroom อีกดวย 
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4. ประสิทธิผลของการจัดการเรียนรูเพ่ือพัฒนาทักษะศตวรรษท่ี 21 (4Cs)  

 

ทักษะแหงศตวรรษท่ี  

21 (4Cs)  ท่ีตองพัฒนา 

วิธีการจัดการเรียนรู วิธีการประเมินผล ผลลัพธการเรียนรู แนวทางการปรับปรุง 

C1 = Critical Thinking 

and Problem Solving  

คิดวิเคราะหแกไขปญหา 

 ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนใหนักศึกษา

ไดฝกฝนการคิดวิเคราะหขอมูลและลักษณะปญหาเพื่อเลือก

เทคนิคที่นํามาแกปญหาและลงมือปฏิบัติจริง โดยใหนักศึกษา

โครงงานกลุมแบบเนนผูเรียนเปนสําคัญ มีการบริหารจัดการ 

แบงบทบาทหนาที ่ตามความเหมาะสม โดยวิเคราะหจาก

ศักยภาพของสมาชิกในทีมแตละคน ฝกฝนภาวะการเปนผูนํา

การทํางานเปนทีมและทําการแลกเปลี่ยนเรียนรูภายในช้ันเรยีน 

กิจกรรมนี้เปนการสงเสริมการเพิ่มทักษะการรูสารสนเทศซึ่ง

เปนสวนหนึ ่งของการสรางคุณลักษณะของบัณฑิตไทใน

ศตวรรษที่ 21 และเปนการจัดการเรียนรูที่ใหผูเรียนไดเรียนรู

ดวยการลงมือปฏิบัติจริง (Active Learning) นอกจากน้ียังเปน

การสงเสริมทักษะดานการคิดวิเคราะห (Critical Thinking) 

การติดตอสื่อสาร (Communication) และการทํางานเปนกลุม 

(Collaboration) อีกดวย 

 มอบหมายใหนักศึกษาทําการศึกษาคนควา 

วิเคราะห ปญหาท่ีสามารถนําเทคนิคการเรยีนรูของเครื่องมา

แกไข รวมถึงฝกฝนการการโปรแกรมเพ่ือแกปญาหาขางตน 

โดยประยุกตใชความรูและเลือกใชเครื่องมือท่ีเหมาะสมกับการ

แกไขปญหา พรอมท้ังอภิปรายในช้ันเรียนเพ่ือเปนการ

• การนําเสนอ

โครงงานประจาํ

วิชา (นําเสนอความ

คืบหนา, นาํเสนอ

ผลงานปลายภาค) 

• สื่อในการนําเสนอ

โครงงานประจาํ

วิชา (นําเสนอความ

คืบหนา, นาํเสนอ

ผลงานปลายภาค) 

• ผลงานโครงงาน

ประจําวชิา 

(รายงานและความ

สมบูรณของ

โครงงาน) 

นักศึกษาไดแสดงความสามารถใน

การคิดวิเคราะหในการสรางสรรค

ผลงานรวมถึงการวิพากษอยาง

สรางสรรคภายหลังการนําเสนอ 

เพ่ิมเตมิการนําเสนอในปถัดไป

เพ่ือใหนักศึกษาคุนชินมากข้ึน 
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แลกเปลีย่นมุมมองและประสบการณ โดยกิจกรรมน้ีถือเปน

กิจกรรมท่ีสงเสริมทักษะการเรยีนรูดวยตนเอง ฝกฝนการมี

หลักคิดทางวิชาการในศาสตรท่ีตนศึกษา และสามารถ

เช่ือมโยงกับศาสตรอ่ืนท่ีเก่ียวของได และเปนการเพ่ิม

ความสามารถในการหาความรูเพ่ิมเติม และการมีนิสยัใฝรู มี

ความเทาทันกับความเคลื่อนไหว และความกาวหนาในศาสตร

ท่ีศึกษา การคิดเชิงวิพากษและการแกปญหา (Critical 

thinking and problem solving) การสงเสริม 

ความสามารถในการประยุกตความรู ใหเหมาะสมกับบริบท

ทางสังคม รวมถึงเปนการฝกทักษะในการสืบหาขอมูล การ

สื่อสารและการใชเทคโนโลยีเรียนรูผานสื่อ ตามคณุสมบัติของ

บัณฑิตไทยในศตวรรษท่ี 21 อีกท้ังเปนการจัดการเรยีนการ

สอนแบบ Project-based Flip classroom อีกดวย 

C2 = Creativity and 

Innovation คิดนอกกรอบ

และคิดตอยอดเปนความคดิ

สรางสรรค    

 ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนใหนักศึกษา

ไดฝกฝนการคิดวิเคราะหขอมูลและลักษณะปญหาเพื่อเลือก

เทคนิคที่นํามาแกปญหาและลงมือปฏิบัติจริง โดยใหนักศึกษา

โครงงานกลุมแบบเนนผูเรียนเปนสําคัญ มีการบริหารจัดการ 

แบงบทบาทหนาที ่ตามความเหมาะสม โดยวิเคราะหจาก

ศักยภาพของสมาชิกในทีมแตละคน ฝกฝนภาวะการเปนผูนํา

การทํางานเปนทีมและทําการแลกเปลี่ยนเรียนรูภายในช้ันเรยีน 

กิจกรรมนี้เปนการสงเสริมการเพิ่มทักษะการรูสารสนเทศซึ่ง

เปนสวนหนึ ่งของการสรางคุณลักษณะของบัณฑิตไทใน

ศตวรรษที่ 21 และเปนการจัดการเรียนรูที่ใหผูเรียนไดเรียนรู

ดวยการลงมือปฏิบัติจริง (Active Learning) นอกจากน้ียังเปน

• การสงงาน เขาชั้น

เรียน มีสวนรวมใน

ชั้นเรียน 
• การอภ ิปรายการ

ซ ั กถามและการ

ตอบคําถาม 

• การสอบกลางภาค 
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การสงเสริมทักษะดานการคิดวิเคราะห (Critical Thinking) 

การติดตอสื่อสาร (Communication) และการทํางานเปนกลุม 

(Collaboration) อีกดวย 

 

C3 = Communication 

การสื่อสารไดอยางถูกตอง 

การติดตอสื่อสาร 

 ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนใหนักศึกษา

ไดฝกฝนการคิดวิเคราะหขอมูลและลักษณะปญหาเพื่อเลือก

เทคนิคที่นํามาแกปญหาและลงมือปฏิบัติจริง โดยใหนักศึกษา

โครงงานกลุมแบบเนนผูเรียนเปนสําคัญ มีการบริหารจัดการ 

แบงบทบาทหนาที ่ตามความเหมาะสม โดยวิเคราะหจาก

ศักยภาพของสมาชิกในทีมแตละคน ฝกฝนภาวะการเปนผูนํา

การทํางานเปนทีมและทําการแลกเปลี่ยนเรียนรูภายในช้ันเรยีน 

กิจกรรมนี้เปนการสงเสริมการเพิ่มทักษะการรูสารสนเทศซึ่ง

เปนสวนหนึ ่งของการสรางคุณลักษณะของบัณฑิตไทใน

ศตวรรษที่ 21 และเปนการจัดการเรียนรูที่ใหผูเรียนไดเรียนรู

ดวยการลงมือปฏิบัติจริง (Active Learning) นอกจากน้ียังเปน

การสงเสริมทักษะดานการคิดวิเคราะห (Critical Thinking) 

การติดตอสื่อสาร (Communication) และการทํางานเปนกลุม 

(Collaboration) อีกดวย 

 

• การสงงาน เขาชั้น

เรียน มีสวนรวมใน

ชั้นเรียน 
• การอภ ิปรายการ

ซ ั กถามและการ

ตอบคําถาม 

• การสอบกลางภาค 

 

นักศึกษาสามารถอภิปรายนําเสนอ

ขอคิดเห็นในเรื่องท่ีเรยีนรูและ

สามารถวิพากษขอปญหาไดอยาง

มีเหตผุลภายในช้ันเรยีนอยางไรก็

ตามดวยความรูของนักศึกษาท่ียัง

มีนอยเน่ืองจากยังเปนักศึกษาช้ันป

ท่ี 2 ทําใหบางหัวขอท่ีเกิดขอสงสัย

นักศึกษายังไมสามารถอภิปรายขอ

สงสัยของตนได 

 

C4 = Collaboration  

การทํางานรวมกับผูอ่ืน  

การรวมมือรวมใจ 

 ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนใหนักศึกษา

ไดฝกฝนการคิดวิเคราะหขอมูลและลักษณะปญหาเพื่อเลือก

เทคนิคที่นํามาแกปญหาและลงมือปฏิบัติจริง โดยใหนักศึกษา

โครงงานกลุมแบบเนนผูเรียนเปนสําคัญ มีการบริหารจัดการ 

• การสงงาน เขาชั้น

เรียน มีสวนรวมใน

ชั้นเรียน 

นักศึกษามีความรวมมือรวมใจ

แสดงความสามารถในการทํางาน

รวมกับผูอ่ืนและแสดงถึงวุฒิภาวะ

ท่ีเหมาะสมตอการทํางานเปนกลุม 

ปรับรูปแบบการจัดกลุมเพ่ือให

นักศึกษามีความเปนผูนําและ

ปรับตัวใหเขากับเพ่ือนได

หลากหลายรูปแบบ 
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แบงบทบาทหนาที ่ตามความเหมาะสม โดยวิเคราะหจาก

ศักยภาพของสมาชิกในทีมแตละคน ฝกฝนภาวะการเปนผูนํา

การทํางานเปนทีมและทําการแลกเปลี่ยนเรียนรูภายในช้ันเรยีน 

กิจกรรมนี้เปนการสงเสริมการเพิ่มทักษะการรูสารสนเทศซึ่ง

เปนสวนหนึ ่งของการสรางคุณลักษณะของบัณฑิตไทใน

ศตวรรษที่ 21 และเปนการจัดการเรียนรูที่ใหผูเรียนไดเรียนรู

ดวยการลงมือปฏิบัติจริง (Active Learning) นอกจากน้ียังเปน

การสงเสริมทักษะดานการคิดวิเคราะห (Critical Thinking) 

การติดตอสื่อสาร (Communication) และการทํางานเปนกลุม 

(Collaboration) อีกดวย 

 

• การอภ ิปรายการ

ซ ั กถามและการ

ตอบคําถาม 

• การสอบกลางภาค 
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หมวดท่ี 3 สรุปผลการจัดการเรียนการสอนของรายวิชา 

 

1. สรุปผลการจัดการเรียนการสอน 

สรุปผลการจัดการเรียนการสอนในรายวิชา จํานวนนักศึกษา 

1. จํานวนนักศึกษาท่ีลงทะเบียนเรียน (ณ วันหมดกําหนดการเพ่ิมถอน) 9 

2. จํานวนนักศึกษาท่ีคงอยูเมื่อสิ้นสุดภาคการศึกษา 9 

3. จํานวนนักศึกษาท่ีถอน (W) 0 

 

2. การกระจายของระดับคะแนน (เกรด) : จํานวนและรอยละของนักศึกษาในแตละระดับคะแนน 

ระดับคะแนน (เกรด) จํานวน   N = 9 รอยละ 

A 5 55.56 

B+ 3 33.33 

B 1 11.11 

C+ 0  

C 0  

D+ 0  

D 0  

F 0  

3. ปจจัยท่ีทําใหระดับคะแนนผิดปกต ิไมมี  

4. ความคลาดเคล่ือนจากแผนการประเมินท่ีกําหนดไวในรายละเอียดรายวิชา  

ไมมี 

4.1 ความคลาดเคล่ือนดานกําหนดเวลาการประเมิน: 

 

ไมมี 

 

4.2 ความคลาดเคล่ือนดานวิธีการประเมินผลการเรียนรู: 

 

ไมมี 
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5. การทวนสอบผลสัมฤทธิ์ของนักศึกษา  

วิธีการทวนสอบ สรุปผล 

ในระหวางการเรียนการสอน มีการ

ทวนสอบผลส ัมฤทธ ิ ์ ในรายห ัวข อ โดย

พิจารณาจากการสอบถามนักศึกษา การ

ตรวจผลงานของนักศึกษา รวมถึงพิจารณา

จากผลการทดสอบยอย ซึ่งภายหลังการออก

ผลการ เร ี ยนรายว ิ ชา  ม ี การทวนสอบ

ผลสัมฤทธิ์ดังนี้ 

มีการตั้งคณะกรรมการในสาขาวิชา เปน

คณะกรรมการบริหารหลักสูตร เพ่ือ

ตรวจสอบผลการประเมินการเรียนรูของ

นักศึกษา โดยตรวจสอบขอสอบ วิธีการให

คะแนนสอบ และพิจารณาผลสอบ รวมถึง

การทำแบบรายงานผลการทวนสอบ

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนตามมาตรฐานผลการ

เรียนรู โดยมีคณะกรรมการวิชาการประจำ

คณะฯ เปนผูพิจารณา 

• สอนผานการทาํกิจกรรมในการระดม

ความคิด คนควา และอภิปรายโดยให

นักศึกษาไดลงมือปฏิบัตจิริงใน 

หองปฏิบัติการ โดยมีผูสอนใหคําชี้แนะ

ตลอดรายวิชา 

• การอภิปรายแลกเปลี่ยนความคิดเห็น ใน

แตละคาบของการสอนไดใหโอกาส

นักศึกษาแสดงความคิดเห็นและ 

แลกเปลี่ยนประสบการณเก่ียวกับหัวขอ

ตาง ๆ ที่เก่ียวของ เพื่อสรุปเปนองคความรู 

• มีการมอบหมายใหนักศึกษาจับกลุมและ

ทําการศึกษาและแกปญหาตามหัวขอที่

มอบหมาย โดยมีการกําหนดความ 

รับผิดชอบใหสมาชิกในทีมตาม

ความสามารถในประเด็นปญหาที่ไดรับ 

• ใหนักศึกษาการอภิปรายแลกเปลี่ยนความ

คิดเห็น ในโจทยทีไ่ดรับ และสรุปองค

ความรู 

• ออกแบบกิจกรรมการเรียนการสอนให

นักศึกษาไดฝกฝนการคิดวิเคราะหขอมูล

และลักษณะปญหาเพื่อเลือกเทคนิค ที่

นํามาแกปญหาและลงมือปฏิบัตจิริง โดย

ใหนักศึกษาโครงงานกลุมแบบเนนผูเรียน

เปนสําคัญ มีการบริหารจัดการ แบง 

บทบาทหนาที่ตามความเหมาะสม 

• มีการมอบหมายใหนักศึกษาทดลอง

ปฏิบัติการในตัวอยางขอมูลสาํเร็จรูปที่มี

การเผยแพรในเว็บไซตตางๆ ทั้งใน 

รูปแบบเดี่ยวและกลุม เปนการสงเสริม

ทักษะในการลงมือปฏิบัติโดยเนนการคิด 

วิเคราะหและสรุปประเด็น 
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มอบหมายใหนักศึกษาทําโครงงานประจําวชิา โดย

เร่ิมจากออกแบบการทดลอง ทําการทดลอง สรุปผล 

และเขียน รายงานทางวชิาการในรูปแบบสากล โดย

นักศึกษาตองศึกษาศาสตรอ่ืนที่เก่ียวของกับ

โครงงาน และนํามาประยุกตใชใน โครงงาน อีกทั้ง

เตรียมการและนําเสนอในรูปแบบการนําเสนอทาง

วิชาการและเขียนรายงานทางวชิาการดวย  
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หมวดท่ี 4 ปญหาและผลกระทบตอการดําเนินการ 

 

1. ประเด็นดานทรัพยากรประกอบการเรียนการสอนและส่ิงอํานวยความสะดวก (ถามี) 

ปญหา ผลกระทบตอการเรียนรู 

อุปกรณท่ีใชในการเรยีนมีการชํารดุ ทําใหนักศึกษาใชงานยากและการเรียนรูเปนไปอยางลาชา 

 

 

 

 

 

 

2. ประเด็นดานการบริหารและองคกร (ถามี) 

ปญหา ผลกระทบตอการเรียนรู 

การจัดการระบบอินเตอรเน็ตพ้ืนฐานมีปญหา

ไมสเถียรซึ่งหนวยงานท่ีเก่ียวของเขาแกไขชา 

การเรยีนการสอนไมตอเน่ืองตองรอเปนเวลานาน 

การบริหารจัดการงบประมาณควรจะตองมีการ

วางแผนเผื่อกรณีฉุกเฉินเพ่ือแกไขปญหาได

ทันทวงที 

กรณีเกิดปญหาจะทําใหแกไขปญหาลาชาและนักศึกษาขาด

ผลประโยชนกอใหเกิดผลลัพทเชิงลบได 
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หมวดท่ี 5 การประเมินรายวิชา 

 

1. ผลการประเมินรายวิชาโดยนักศึกษา (แนบเอกสาร) 

1.1 ขอวิพากษสําคัญจากผลการประเมินโดยนักศึกษา  

ผลการประเมินที่ไดจากวิธีการที่ระบุไวในรายละเอียดของรายวิชา หมวดที่ 6 ขอ 1 กลยุทธการ

ประเมินประสิทธิผลของรายวิชา 

ผลการประเมินมีประเด็นอะไรบาง ท่ีเปนจุดแข็ง และจุดออน 

1.2 ความเห็นของอาจารยผูสอนตอขอวิพากษตามขอ 1.1   

เห็นดวยหรือไมเห็นดวย เพราะอะไร และจะทําการรักษาใหคงไว หรือปรับปรุงอยางไรตอไป  

 

2. ผลการประเมินรายวิชาโดยวิธีอ่ืน 

2.1 ขอวิพากษสําคัญจากผลการประเมินโดยวิธีอ่ืน  

ผลการประเมินท่ีไดจากวธิีการท่ีระบุไวในรายละเอียดของรายวิชา หมวดท่ี 6 ขอ 2 กลยุทธ 

การประเมินการสอนผลการประเมินมีประเด็นอะไรบาง ท่ีเปนจุดแข็ง และจุดออน 

2.2 ความเห็นของอาจารยผูสอนตอขอวิพากษตามขอ 2.1 

เห็นดวย หรือไมเห็นดวย เพราะอะไร และจะทําการรักษาใหคงไว หรือปรับปรุงอยางไรตอไป  
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หมวดท่ี 6 แผนการปรับปรุง 

 

1. ความกาวหนาของการปรับปรงุการเรียนการสอนตามท่ีเสนอในรายงานของรายวิชาครั้งท่ีผานมา 

แผนการปรับปรุง ผลการดําเนินการ 

ปรับปรุงเนื้อหา และเพ่ิมเติมองคความรูพ้ืนฐาน

ใหกับนักศึกษาใหเขาใจไดงายข้ึนกอนลงมือ

ปฏิบัติจริง 

ไดมีการดําเนินการปรับปรุงเน้ือหาในการสอนแตเน่ืองจาก

กลุมนักศึกษามลีักษณะท่ีแตตางจากปกอนทําใหในทาง

ปฏิบัติอาจตองเปลี่ยนวิธีการหลายครั้ง 

 

2. การดําเนินการอ่ืน ๆ ในการปรับปรุงรายวิชา 

การดำเนินการในการปรับปรุงรายวิชา ผลการดำเนินการ 

มีการ ปรับปรุง E-learning ของรายวิชาดังกลาว 

เนื่องจากเปนรายวิชาใหม 

นักศึกษาสามารถศึกษาดวยตนเองไดในภายหลัง 

และสามารถมอบหมายงาน / ก ิจกรรม / 

โครงงานตาง ๆ ผานระบบ E-learning กอใหเกิด

ความสะดวกท้ังกับอาจารยผูสอนและนักศึกษา 

เสริมกิจกรรมกลุมใหนักศึกษาทํางานรวมกันใน

คาบเรียน 

นักศึกษามีความเขาใจในบทเรียนมากข้ึน  

 

3. ขอเสนอแผนการปรับปรุงสําหรับภาคการศึกษา/ปการศึกษาตอไป 

แผนการปรับปรุง เวลาท่ีแลวเสร็จ ผูรับผิดชอบ 

ปรับปรุงเน้ือหา และเพ่ิมเติมองค

ความรูพ้ืนฐานใหกับนักศึกษาให

เขาใจไดงายข้ึนกอนลงมือปฏิบัตจิริง 

ภาคการศึกษาท่ี 2/68 อาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา 

 

4. ขอเสนอแนะของอาจารยผูรับผิดชอบรายวิชาตออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

ระบุสิ่งท่ีจะเสนอแนะ เชน ลักษณะรายวิชา นักศึกษา สถานท่ีเรียน เวลาสอน/ตารางสอน สื่อ อุปกรณ

การเรียนการสอน การบริหารจัดการงานของสาขาวิชา/หลักสูตรท่ีเก่ียวของกับรายวิชานี้ เปนตน 
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ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบรายวิชา 

 

ลงชื่อ อาจารย ดร.ศิลา เต็มศิริฤกษกุล      วันท่ีรายงาน 24 พฤษภาคม 2567 

               

 

ช่ืออาจารยผูรับผิดชอบหลักสูตร 

 

ลงชื่อ อาจารย ดร.ศิลา เต็มศิริฤกษกุล      วันท่ีรายงาน 24 พฤษภาคม 2567 

            

 


	 มีการมอบหมายให้นักศึกษาทำโครงงานประจำวิชา (Project Based Learning) โดยเริ่มจากออกแบบการทดลอง ทำการทดลอง สรุปผล และเขียนรายงานทางวิชาการในรูปแบบสากล โดยนักศึกษาต้องศึกษาศาสตร์อื่นที่เกี่ยวของกับโครงงาน และนำมาประยุกต์ใช้ในโครงงาน

